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Forord

Ingen match kan genomforas utan matchfunktiondrer. Att vara matchfunktiondr drett viktigt och
ansvarsfullt uppdrag. Som matchfunktiondr fungerar du som domarens forlingda arm bade till lagen och till
publiken. Det dr ddirfor viktigt att ett matchfunktiondrsbds har rdtt bemanning och besitter de kunskaper
som krdvs.

I ungdoms- och juniormatcher &r det ofta fordldrar som stéller upp. De saknar manga génger erfarenhet och
har begransade kunskaper kring sin uppgift. Med forenade krafter och domarens hjélp kan man genomftra
matcherna. Det hdr materialet dr framtaget som handledning till matchfunktiondrer i Férbunds-, Regions-,
och Distriktsserier.

I'tillagg till detta kompendium sa finns det manual och utbildningsmaterial for att anvéinda match-
rapporteringsprogrammet OVR.

Vistergotlands ishockeyforbunds malséttning med kompendiet for matchfunktionarer:
Vara ett stod och komplement till den obligatoriska basfunktionérsutbildningen.

e Innehaélla riktlinjer och rekommendationer f6r hur du som basfunktiondr ska agera och hantera olika moment i
samband med en match.
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Funktiondrskommittén Tévlingskommittén
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Bemanning

Bemanning i matchfunktionadrsbaset

Enligt regelboken ska ett matchfunktionérsbds hafoljande bemanning:

* Protokollférare

* Matchtidtagare

» Tva Strafftidtagare

» Speaker, (det finns inget krav pa speaker men det underliittar arbetet avsevirt)

Vad dessa olika roller innebir beskrivs under respektive rubrik. Oavsett roll s& forvéntas du vara neutral och
upptrida pa ett sddant sitt i sekretariatet. Som basfunktionér tillhér du samma lag som domarna, agera som en god
lagkamrat.

Tilligg:
I vissa serier! skadet 4dven finnas bemanning som ansvarar for:
« Statistik, (individuella skott, tekningar, +/- statistik

Figuren nedan visar en lamplig placering iett matchfunktionérsbéds. Det rekommenderas att de som
ansvarar for ev. statistik innehar en ldmplig position pa ldktaren Placeringen av matchfunktiondrerna kan
variera fran arena till arena beroende pa basets utformning.

Matchfunktiondrsbdsets placering

/ /

Matchfunktionirsbas

Matchfunktiondirsbdsets struktur

Spelplan

Strafftidtagare . Protokollférare Strafftidtagare
LagA Tidtagare Speaker LagA

! Férbundsserier och vissa regionsserier, detta framgér i seriebestimmelserna



Protokollforare

Protokollférarens uppgift ar att protokollféra matchens hiandelser samt ansvara for att
matchfunktionérsbasets arbete gar ratt till. Darfor ar det av stor betydelse att Du som protokollférare har
goda regelkunskaper och &r vil insatt i hur ett matchfunktionérsbas ska arbeta. Det ar protokollféraren som
har det 6vergripande ansvaret i baset och ansvarar for att bemanningen &r den rétta.

Protokollforare ska ha grundldggande kunskaper om hur OVR fungerar i de serier och matcher som hen
administrerar. (Det &r inte ldngre ett krav att protokollfoéraren &r placerad i sekretariatet. Det viktiga &r att
protokollféraren har god uppsikt 6ver isen. Om protokollforaren inte &r placerad i sekretariatet s& méste en
annan person vara utsedd och finnas pa plats i sekretariatet under hela matchen for att leda sekretariatet och
samarbetet med domarna.)

Protokollféraren ar ansvarig for att:

» Korrekt tid for utvisningar anges pa klockan och ska omgéende pékalla domarens uppmairksamhet, om
négra skiljaktigheter uppstatt mellan tidsangivelser paklockan och den officiella tiden.

» Utvisad spelare och orsak till utvisningen meddelas via PA- systemet. Nér
spelare fran badda lagen utvisas samtidigt, ska utvisningen for det géstande lagets
spelare meddelas forst.

+ Andringar av spelarantalet ska ocks&d meddelas pa samma siitt

* Nér ett mal har blivit underként, meddela orsaken som rapporterats av domaren.

* Malgorare och/eller passare blir ritt bokforda i systemet.

Det ar domaren som meddelar protokollféraren om eventuella dndringar i protokollet.

Protokollforaren ska efter matchen féardigstélla protokollet for underskrift av domaren. Darefter ska lagen fa
varsin kopia av protokollet och originalet ska sparas pa av foreningen anvisad plats.

Protokollférarens uppgift ar att protokollfora det domaren meddelar om mal och utvisningar.
Protokollféraren kan sjélv ansvara for att fora skottstatistiken i matchen, alternativt delegeras den
arbetsuppgiften till statistikpersonal eller nigon annan i sekretariatet

Protokollférarens arbetsuppgifter:

Fére match

Lamna ut prelimindr laguppstillning till lagen i god tid (skrivs ut i OVR)* En timme? fore matchstart ska
protokollforaren fa tillbaka respektive lags preliminér laguppstillning med lagen i femmor.

I den preliminédra laguppstéllningen ska det framgé vem som é&r lagkapten och ev. assisterande kaptener
Dessa markeras i OVR (vid pappersprotokoll ska mérkas ut i protokollet med "C" (captain) eller "A"
(alternate captain) efter respektive namn.)

Darefter ska protokollforaren mata in spelarna i OVR systemet och skriva ut den officiella
laguppstillningen som ldmnas till ledarna fér kontroll och underskrift.

21 OVR ir det visentligt att det blir ritt se instruktion, bilaga 1. For matcher dér handskrivet protokoll anvinds, fyller
bortalaget forstisin prelimindra laguppstéllning och dérefter hemmalaget.
3 Tiden kan vara annorlunda, se seriebestimmelserna, i ungdomsmatcher (B-pojk) giller 30 min



Pé den officiella laguppstillningen ska bortalaget markera i laguppstéllningen vilka spelare
de kommer att starta matchen med. Nar bortalaget har markerat sin startande femma och
malvakt ska hemmalaget géra detsamma. Den officiella laguppstéllningen ska skrivas pa av
respektive lag. och sparas ihop med matchprotokollet. En kopia av laguppstillningen ska
lamnas till respektive lag och till domarna.

Nir det terstér 15 minuter “ till matchstart far inte ldngre nigra dndringar genomforas i
laguppstillningarna. Behover laget gora dndringar sa lange det aterstar mer dn 15 minuter till
matchstart ska ny (korrigerad) officiell laguppstéllning skrivas ut och skrivas pa av
respektive lag.

Regel (7) avseende lineup tillimpas endast i SHL, HA och SDHL.

Ga in till domarna och presentera dig. Din uppgift ar att hjdlpa domaren, hér har Du mgjlighet att
traffa domaren och dven uttrycka Dina 6nskemal. Det som kan vara bra att diskutera &r:

* Kringarrangemang runt matchen

* Kan du domartecknen bra, eller déligt.

*  Hur hanterar ni eventuellt strul med klockan.

e Hur I6ser ni det med kvittningar, kan du hjélpa till?

» Hur sdkerstiller ni att det blir rétt i samband med att mél och utvisningar rapporteras?

Det ar viktigt badde for dig sjdlv och domarteamet att det inte finns négra fragetecken er
emellan. Ar det ungdomsmatcher s har domarteamet ofta begriinsad erfarenhet, da kan det vara
bra fordem att kdnna att de inte 4r ensamma dér ute, utan att ni finns dér till deras hjélp.

Under Match
Under matchen ar det protokollforarens uppgift att 16pande bokfora matchens héndelser:

* Mal med maélskytt, passningsldggare och tid for malet (i Forbundsserier 4ven spelarna som
var pa isen nir malet gjorde.

» Se till att snabbt kontrollera att malgorare och assisterande finns med i matchprotokollet Om
inte, se till att domaren blir uppmérksammad pé detta innan pucken slapps.

» Utvisningar med utvisad spelare, orsak, straffets storlek och tidpunkt

» Straffslag

*  Timeout

* Malvaktsbyten samt mélvaktsstatistik.

* Ev. spelavbrott

» Se till sé att ni vet exakt vad som géller och att ni 4r 6verens innan ni sldpper ivdg domaren.
Vilka tider ska upp pa tavlan? Vilka ska kvittas? Behovs det ndgon ersittare?

e Allt detta maste ni i1 baset ha full kontroll pa innan domaren ldmnar er.

Undvik att via speakern meddela "domaren till speakerbdset”, ta hellre god tid och scikerstdll att
det blir rdtt fran borjan.

(Observera att i vissa serier pd regional och forbundsnivd ska dven foljande bokforas:)
Periodstatistik med skottstatistik och periodresultat (i Forbundsserier ska dven antalet
utvisningar per period samt start och stopptiderna for perioderna redovisas).

4 Tiden kan vara annorlunda, se seriebestimmelserna. I ungdomsmatcher (B-pojk) giller 5 min



Vad riknas som skott pa mal?

Skott som gér i mal ska riknas.

Skott som mélvakten rdddar som annars skulle gatt i méal ska bokféras som skott.
Skott i stolpen eller ribban rdknas jnte som skott

Tar malvakten en puck som tydligt gar bredvid eller 6ver mélet ska detta inte
bokforas som skott

e Réddar en spelare ett skottska detta inte bokforas iskottstatistiken.

Undantag

I samband med avgorande straffslag efter ordinarie speltid ska endast det skott som avgdr matchen

raknas.

Periodslut

Efter varje period sammanstélls mal och skottstatistik.
Periodens resultat och skottstatistik redovisas i PA- systemet.

Efter match:
*  Protokollforaren ska snarast efter matchen fardigstélla protokollet for underskrift av domaren.
*  Forvissa dig ockséd om att ev. skador som uppstatt under matchen kommer med i
protokollets anteckningar.
*  Det dr extremt viktigt att kontrollera sé att det blivit ratt med eventuella GM och MP.
*  Protokollforaren ska tillsammans med domaren skriva under protokollet och dérefter stinga
matchen i OVR

*  Efter att domaren signerat matchprotokollet far inga dndringar goras i matchprotokollet.

* Lagen ska erhalla varsin kopia av det faststédllda protokollet.

*  Originalet ska tillsammans med den underskrivna laguppstillningen ldmnas till kansliet eller pa av

foreningen anvisad plats.

Nyckeln till ett bra resultat dr att du som protokollforare dr uppmdrksam, var med i
spelet. Niirsituationen blir stressad och manga saker sker, ta det lugnt och var
ordningsam. Detta spar mycket tid och besvir!

I dag fors néstan alla protokoll digitalt i TSM OVR, men ibland anvéinds pappersprotokoll da
kan det vara bra att veta hur olika hiindelser ska skrivas in. Exempel pa detta enligt nedan:

Exempel 1:

Tiden 12.24 gor nr 12 i hemmalaget mél efterpassning fran nr 23.

Tid Nr Lag Resultat Pass Utv.min | Orsak

12:24 12 A 1-0 23

I kolumn "Tid" f6rs 12.24 in och i kolumn "Nr" fors 12 in. Spelaren spelar i hemmalaget,
lag"A". Resultatet "1-0". Under "Pass" fors 23 in. Hogst tvaspelare kan fa passningspoing.
Observera att vid malvaktsretur kan numera tva passningspoéing utdelas.



Exempel 2:

Tiden 13.30 utvisas nr 7 ibortalaget 2 minuter for slashing.

Tid

Nr

Lag

Resultat

Pass

Utv.min

Orsak

13:30

7

B

2

SLASH

"Tid" 13.30. "Nr" 7. "Lag" B. "Utv. min" 2. "Orsak" SLASH. En forteckning &ver de olika
utvisningskoderna som fors in under "orsak" islutet av matchfunktiondrskompendiet. Den
spelare som adomts utvisningen ska alltid protokollforas. Utvisas malvakten ska alltséa
utvisningen bokforas pd malvakten trots att en lagkamrat avtjénar straffet.
Ett lagstraff eller en ledarbestraffning ska inte bokféras pé ndgon spelare, utan endast pa
laget Foratt undvika missforstand skrivs "bench" i kolumnen fér nummer. I kolumnen "Utv.
min" antecknas de antal minuter som spelaren utvisas; 2, 5 eller 10 minuter. Game Misconduct
protokollférs som 20 min, medan Match Penalty protokollfors som 25 min, oavsett vilken tid

som aterstar av matchen.

Exempel 3:

Observera att olika utvisningar pad samma spelare fors in pé olika rader. Tiden 13.30 utvisas nr
7 i bortalaget 2 minuter for slashing och 2 minuter for roughing.

Tid Nr Lag Resultat Pass Utv.min | Orsak
13:30 7 B 2 SLASH
13:30 7 B 2 ROUGH
Exempel 4:
Tiden 13.30 utvisas nr 7 i bortalaget 2 minuter for slashing samt 2 minuter for olampligt
upptradande.
Tid Nr Lag Resultat Pass Utv.min | Orsak
13:30 7 B 2 SLASH
13:30 7 B 2 ABUSE
Exempel 5:
Utvisningar med tilldggsstraff skrivs pa en rad Tiden 13.30 utvisas nr 7 i bortalaget 5+GM minuter
for Boarding
Tid Nr Lag Resultat Pass Utv.min | Orsak
13:30 7 B 5+20 BOARD
Exempel 6:

Tiden 15.45 domer domaren straffslag for lag B. Lag B gor mal pa straffslaget genom spelare nr 14

och kvitterar darmed till 1-1.

Tid Nr Lag Resultat Pass Utv.min | Orsak
15:45 A 0 PSHOT
15:45 14 B 1-1




Speaker

Det dr speakerns uppgift att paett korrekt och neutralt séitt meddela domarens och linjeménnens
domslut Det &dr 1ampligt att Du som speaker sitter bredvid protokollféraren sa att ni kan hélla god
kontakt och kunna férmedla korrekta beslut fran domarna till spelarna och publiken.

Speakerns arbetsuppgifter:

Fére match

. Hilsa publik, gédstande lag och matchfunktionérer vilkomna.
Presentera de bada lagens laguppstéllningar med nummer och namn. Géstande lagets
laguppstillning presenteras alltid forst.

. Presentera matchens Huvuddomare och linjedomare med namn.

. Vid ungdomsishockey ska text fran tavlingsbestimmelserna ldsas upp innan match.

Under match

. Informera om gjorda mal, mélskytt, passningsldggare och tiden for malet.

. Meddela alla utvisningar (dven kvittade)

. Meddela nir numeréren pa banan foréndras, (utvisningar upphor)

. Meddela timeout och nér den tar slut.

. Meddela nir det aterstar en minut av den forsta och andra perioden samt dé det aterstar tva
minuter av tredje perioden och ev. overtime.

. Formedla pé ett sakligt och neutralt sétt orsaken till att ett mal inte godkénts eller ndgot annat
som domaren meddelar.

. Informera vid extraordinira héandelser t ex bortdomt mal, brandlarm, trasig sarg/skyddsglas
eller liknande.

. Det finns inget behov av att ska siga icing och offside, i hdgre serier forvéntas publiken forsta. Det
kan dock underlatta for publiken speciellt i ungdoms- och juniorserier.

. Fullt synliga och lattforstaeliga hindelser, som blockering, puck dver sarg, ska inte meddelas.

Exempel for speaker.

Mal.

Exempel 1

"Nybro IF tar ledningen med 1-0. Malskytt utan assist nummer 24 Peter Eriksson. Tid 12.14"

Exempel 2

”Gévle GIK kvitterar till 2-2.Mélskytt nummer 32 Hanna Eriksson och hon assisterades av nummer 6
Erika Svensson och 12 Lina Jansson. Tid 1.21"

Utvisningar:

Informera om utvisning, utvisad spelare, utvisningsorsak, straffets ldngd samt tiden forstraffets
utddmande.

Exempel 1

"Nummer 14 iNybro IF, Nils Larsson, utvisas 2 minuter f6r hooking. Tid 12.57"



Narspelare 1 bada lagen utvisas samtidigt ska alltid det géstande lagets utvisade spelare
meddelas forst

Exempel 2

”Nummer 12 i Gidvle GIK, Johanna Larsson, samt nummer 17 i Nybro IF, Maria Sandstrém, utvisas
vardera 2 minuter for roughing. Tid 7.45"

I'héndelse av kvittning bor speakern meddela utvisningarna pavanligt sétt samt ange att kvittning
tillimpas och ange hur ménga spelare lagen ska ha pa isen.

Exempel 3

"Nummer 12 i Gévle GJK, Fredrik Olsson, samt nummer 18 i Nybro IF, Per Svensson, utvisas
vardera 2 minuter for slashing. Utvisningarna kvittas och lagen fortsitter att spela 5 mot 5. Tid
8.15"

Meddela dd4 numerédren pa banan fordndras beroende pa att strafftiden pa utvisningar tar slut

Exempel 1
"Gévle GIK ar fulltaligt"

Exempel 2
"Gévle GIK ar fulltaligt, och spelar 5 mot 4"

Ord och uttryck som Du som speaker ska undvika:

- (méalvakts)blockering

- Puck over sarg

-domaren tyckte att ...

-laget 6kar pa sin ledning ytterligare till
-lag X drabbas av en utvisning

Periodslut

Meddela periodens resultat, skottstatistik i den aktuella perioden.

Efter match

Meddela slutresultatet, periodresultat, skottstatistiken i den sista perioden och totalt
Tacka lagen, domarna och publiken for matchen samt hilsa vilkommen ater till ndsta match.

Matchtidtagare

Det dr matchtidtagaren som tar den officiella matchtiden. Matchtiden rdaknas upp eller ner
beroende pa serie, detta framgar av seriebestimmelserna. Matchtidtagaren ska anteckna tiden for
varje periods borjan och slut och alla andra aktuella tider under matchen. Tiden rdknas frén det att
pucken sldpps till dess domaren eller linjemédnnen blaser av spelet eller periodtiden tar slut.

Periodens bérjan

Fore varje periods borjan ska domaren och matchtidtagaren ta gonkontakt, sa att bada &r
Overens om att spelet kan borja. Matchtidtagaren ska ocksa signalera genom en automatisk
siren nér en spelperiod, forldngningsperiod eller matchen ar slut. Matchtidtagaren ska ocksé



via speakern meddela da det aterstar en minut av den forsta och andra perioden samt da det
aterstar tva minuter tredje perioden och ev.overtime.

Time Out

D& domaren meddelar att ett lag begéart "timeout" dr det matchtidtagaren som tar tiden pa timeouten.
Bada lagen har rétt att ta varsin trettio (30) sekunder ldng timeout, under matchen. Under en timeout
far alla spelare, inklusive mélvakterna, bege sig till sina spelarbas (ej utvisade spelare). Timeout ska
begiras under ett normalt spelstopp. Endast en timeout, vanlig eller reklamtimeout, far beviljas i ett
enskilt spelstopp. En reklamtimeout ar en officiell timeout som inte lastas nigot av lagen.

Periodpaus
I periodpauserna (normalt 18 eller 15 minuter)> ska enligt regelboken den aktuella paustiden
visas pa matchuret. Varje gang matchuret startas &r det viktigt att Du som matchtidtagare
forvissar Dig om att matchuret verkligen startat. Det &r viktigt att komma ihég &r att
matchtiden inte ska gé vid utférandet av ett straffslag. Ett reservur och en visselpipa ska finnas
till hands om matchuret av ndgon anledning slutar att fungera.

Strafftidtagare

I varje utvisningsbas ska det finnas en strafftidtagare. Strafftidtagaren ska fora noteringar éver alla
utdomda utvisningar (for respektive lag). Nummer pé de utvisade spelarna, forseelsens art,
utvisningens langd och tidpunkten for utddmandet av respektive utvisning ska bokforas.
Strafftidtagaren ansvarar for att alla spelare sitter den korrekta utvisningstiden, samt att de
aterintrader i spelet vid rétt tidpunkt. Det dr viktigt att Du som strafftidtagare dr insatt i reglerna
Forst UT- Férst IN, kvittning och uppskjutna straff. For att underlitta arbetet och lattare kunna
overblicka komplicerade utvisningssituationer finns manga olika typer av tabeller och mallar. Ett
forslag pé en sadan finns pa nésta sida.

Spelare ska bara slidppas in fran utvisningsbaset nér utvisningsklockan visar noll, eller om
spelreglerna tillater det pa annat sitt. Det &r alltid du som strafftidtagare som 6ppnar dorren till
utvisningsbaset.

Misconduct-utvisningar och kvittade straff ska inte métas pa utvisningsklockan. Spelare som
adoms en sadan utvisning ska sldppas in i forsta spelstopp efter det att utvisningstiden har 16pt
ut.

En strafftidtagare ska ocksé papeka for protokollforaren, om en spelare lamnat utvisningsbéset
innan utvisningstiden tagit slut. Pa forfragan ska strafftidtagaren ocksé kunna ge en utvisad
spelare korrekt information om hur lang tid som aterstar av utvisningstiden. Straff-tidtagaren
bor alltid informera de utvisade spelarna om nér de kommer att fa atervénda till isen.

Du som strafftidtagare ska vara domarna behjélpliga med vilka spelare som var pa isen vid
malvaktsutvisning.

> Serieadministratoren kan besluta om annan lingd pa periodpausen

10



Férslag pa utvisningsmall for strafftidtagare

Tid

Utvmin

Start

Stop

Anm

Tid

NR

Utvmin

Start

Stop

Anm

11




Grundlaggande regler for Matchfunktionarer

Som matchfunktionér sa dr en grundlaggande kunskap om spelets regler en bra forutsittning for att kunna
genomfOra arbetet pa ett bra sétt. Du har da battre forutséttningar for att agera lugnt och rationellt i stressade
situationer och kan fungera som ett stdd och hjdlpande hand i svara situationer for domarna. Detta blir speciellt
viktigt ndr du dr funktionér p& barn och ungdomsmatcher, dir domarna oftast har en begrinsad forkunskap kring
spelets regler och utforande.

Observera att nedanstdende material enbart dr en sammanfattning av de viktigaste reglerna for dig som
matchfunktionér. Detta &r inte de officiella spelreglerna och ska inte anvindas som referens 6ver den officiella
regelboken framtagen av Svenska Ishockeyforbundet

Spelarna
Ett lagska ha hogst 6 spelare paisen nir spelet pagéar, och de ska bendmnas enligt f6ljande:

Vinsterforward — Center
Hogerforward

Vinsterback  Hdgerback

Malvakt

Lagkapten

Varje lag ska utse en kapten, samt hogst tva assisterande kaptener, endast en av dessa har ritt att friga domaren
om tolkningen av regler vilka kan uppsté under spelets gang. Kaptenen ska pa driktens framsida béra ett vél
synligt "K" eller "C", som i farg skiljer sig fran drakten. Om bokstaven "K" eller "C" inte bérs, bortfaller
rittigheterna som kapten enligt denna regel. Assisterande kaptener markeras med "R" eller "A".

Domaren och protokollforaren ska fore varje match meddelas, vem som é&r kapten och vilka som &r assisterande
kaptener. Ingen malvakt, spelande tranare eller spelande lagledare ska tillatas vara kapten eller assisterande
kapten eller agera som sadan.

Musik i arenan

Musik far inte spelas i hogtalarna dé spelet pdgar utan bara i spelstopp samt dven under time-out. Vid skadade
spelare pa isen spelas inte musik. Horn med komprimerad luft och visselpipor &r forbjudna i arenan.

Matchprotokollet

Inga byten eller tilldgg pa laguppstéllningen ar tilldtna med mindre &n 15 minuter6 kvar till matchstart. Om maél
g0rs och det uppdagas innan nedslépp att antingen malgoéraren eller ndgon av passningsldggarna inte finns med i
laguppstallningen s ska mélet domas bort och spelaren tas bort fran matchen och hiandelsen ska rapporteras till
administrerande forbund. Upptécks det forst efter att nedsldpp har skett ska spelaren tas bort fran matchen och
héndelsen ska rapporteras till administrerande forbund. Detsamma géller om en spelare som blir utvisad inte
finns med pa laguppstéllningen - spelaren tas bort fran matchen och hiandelsen ska rapporteras till
administrerande forbund.

¢ Annorlunda tid kan gilla, se seriebestimmelserna. I ungdomsserier U13-U15 giller 5 min
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Utvisningar/

Grundregler avseende utvisningar:

e Utvisade spelare ska alltid avtjdna sin utvisningstid. (Tiden kan endast bli kortare pga. att
den utvisade spelarens lag sldpper in ett mal)

e En spelare kan bara avtjina ett straff i taget, en spelare som a4domts flera utvisningar vid
samma tillfdlle s& summeras strafftiden. Exempel en spelare utvisas 2 minuter slashing, 2
minuter Abuse och 10 min Abuse, spelaren ska da sitta 14 minuter i utvisningsbéset.
Kvitta sa manga mindre och lagstraff som mgjligt
Kvitta sa méanga storre straff och MP som mojligt
Kan inte alla straff kvittas sa avgor lagkaptenen i det laget som fétt mest utvisningstid i
situationen, vilka som ska kvittas och vilka som ska markeras pa tavlan.

e Krévs det en ersittare ska denne placeras direkt i utvisningsbéset

De olika straffen
Alla straff ar indelade i olika kategorier och riknas i effektiv tid:

* Mindre straff (2 min)

+ Lagstraff (2 min)

+ Storre straffet (5 min)

* Misconduct penalty (10 min)

* Game Misconduct penalty (20 min)
* Straffslag

+ Tilldomt mal

Mindre straffet

Innebér 2 minuters utvisning for spelaren som begétt forseelsen. Om malvakten adoms ett
Mindre straff, ska det avtjdnas av en spelare som var pa isen nir forseelsen begicks.

Exempel pa utvisningsorsaker dr holding, hooking, slashing och tripping®.

Lagstraff
Innebir 2 minuters utvisning. Vilken spelare som helst, utom maélvakten eller redan utvisad
spelare, far avtjina straffet. Utvisningen ska inte bokforas pa den spelare som avtjinar
straffet.

Exempel pa utvisningsorsaker &r; too many players on the ice, unsportsmanlike conduct och
abuse of officials.®

Storre Straffet
Storre straffet innebar att felande spelare utvisas i fem minuter 10. Spelaren fér inte erséttas pa
isen.
En spelare som adoms storre straffet kan ocksa 4domas ett Game misconduct penalty. Om
storre straffet och mindre straffet utdoms i samma spelstopp pa samma spelare, ska det storre
straffet avtjanas forst pa matchklockan. Om storre straffet utdoms i samma spelstopp som ett

7 Det finns regelskillnader mellan olika serier vad giller utvisningar. Speciella regler giller exempelvis i SHL,
HA och SDHL. En viktig regel ar att ett storre straff alltid innebér automatiskt GM i ungdoms och juniorserier.
8 Fasthallning, hakning, otillatet slag med klubban, filla nigon

° For méanga spelare pa isen, osportsligt upptriidande mot ndgon annan 4n funktionir, osportsligt upptridande
mot en funktionér

10T ungdoms och juniormatcher innebiir ett storre straff automatiskt Game Misconduct
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eller flera mindre straff/lagstraff i samma lag, ska storre straffet vara det sistasom avtjdnas pa
matchklockan. Storre straffet kan utdomas pa en identifierad spelare, oavsett om denne dr pé
isen, i spelarbéset eller i korridoren.

Om ett storre straff utdéms och sétts upp pa matchklockan ska en ersittare placeras i
utvisningsbédset Denna erséttare ska avtjdna den tid som sitts upp pa matchklockan, men
utvisningen ska fortfarande bokforas pa felande spelare. Ersittaren far intrdda ispel nér tiden pa
matchklockan har 16pt ut (precis som vid en vanlig utvisning).

Misconduct penalty
Misconduct penalty innebir att felande spelare utvisas i tio minuter. Spelaren fér erséttas paisen.
Efter att utvisningstiden har 16pt ut maste spelaren sitta kvar i utvisningsbéset tills nista
spelavbrott.

Misconduct penalty kan utdomas pé en identifierad spelare, oavsett om denne ar pa isen, i
spelarbaset eller i korridoren.

Adoms en spelare Mindre straffet + Misconduct penalty ska en ersittare avtjina det Mindre straffet

Game Misconduct penalty
Game misconduct penalty innebir att felande spelare diskvalificeras fran resterande del av
matchen och méste ldmna banan. Spelaren ska hénvisas till omklddningsrummet. Game
misconduct penalty bokférs med 20 minuter iprotokollet. Spelaren far ersdttas péisen
forutsatt att utvisningen inte dven ar kopplad till ett mindre eller storre straff, da de straffen
ska avtjdnas av en ersattare.
Domaren kan efter matchen gora en anmalan, till disciplinndmnden for bedémning och ev.
avstiangning.

Straffslag
Ska protokollféras som en forseelse i protokollet. Viktigt att komma ihag &r att matchklockan inte
ska ga under genomforandet av ett straffslag.

Straffslag ska utforas pa foljande sitt:

e Domaren ska via speakern meddela anledningen till straffslaget och vilken spelare, som
laget utsett utfora Straffslaget.

e Domaren ska dérefter placera pucken pé avslagspunkten pa mittlinjen.

e Spelaren som utfor Straffslaget ska efter signal frdn domaren férsoka géra mal pa
malvakten. Spelaren som utfor Straffslaget, méste dka direkt mot motstindarmalet, och
sedan malskottet gjorts ska Straffslaget betraktas som avslutat

e Mal kan inte goras pa retur av nagot slag och sé snart pucken passerat férlaingda mallinjen,
ska Straffslaget betraktas som avslutat.

e Endast mélvakten eller reservmélvakten far vara forsvarare vid Straffslag.

Om forseelsen for vilken Straffslaget utdomdes avsag Storre straffet, Game Misconduct
Penalty eller Match Penalty ska Straffslaget utforas och straffet for forseelsen avtjanas. Skulle
mal goras vid ett Straffslag, ska ytterligare straff ej utdomas om inte forseelsen for vilken
Straffslaget utdomts avsag Storre straffet, Game Misconduct eller Match Penalty, i vilket fall
foreskriven utvisning for forseelsen ska avtjénas.

Ingen tidigare utdomd utvisning upphor vid mél som gjorts genom ett straffslag.

Om forseelsen pa vilken Straffslaget baserats intraffar under ordinarie speltid, ska Straffslag
utddémas och utforas omedelbart pé vanligt sétt, oavsett om domaren avvaktar, sa att ordinarie
speltid upphor i ndgon period. Den tid som atgar for Straffslagets utforande, ska ejinrdknas i
ordinarie speltid eller forléngning.
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Tilldomt mal
Om, nédr malvakten &r tagen av isen, en spelare i neutrala zonen eller i anfallszonen, har
kontroll pa pucken (eller 4r i bést position att etablera besittning och kontroll pa pucken)
hindras otillatet utan att ha ndgon motstdndare mellan sig sjidlv och motstdndarmalet och
diarmed gar miste om en rimlig mélchans, ska huvuddomaren omedelbart stoppa spelet och
utdéoma “tilldomt mal”.
Tilldomt mél ska tilldelas anfallande lag om en anfallande spelare, med en omedelbar
maélchans, hindras fran att géra mél genom att en forsvarande utespelare eller malvakt flyttar
pa malburen antingen avsiktligt eller oavsiktligt

Malvaktens straff
En malvakt ska inte sjdlv avtjdna Mindre straff, Storre straff (om GM adéms som tilldgg ska
malvakten beordras till omklddningsrummet) eller Misconduct penalty. Straffet ska avtjinas av
en lagkamrat som var pé isen da forseelsen skedde.

Malvaktens straff ska alltid bokforas pa malvakten i protokollet Om mélvakten &drar sig Game
Misconduct penalty (5 minuter ska ska avtjdnas av en lagkamrat som var pa isen da foérseelsen
skedde). Malvakten ska beordras till omklddningsrummet och mélvakten erséttas av
reservmalvakten.

Den utvisning som medfor diskvalificering for resten av matchen:
e Game Misconduct penalty (GM) protokollféors som 20 min



Tabell dver de olika straffen

Straff Spelare Malvakter Anmdrkningar
Spelare Avt;dnas pa| Maélvakten Avtjdnas pa Bokfors i Observationer Kvittning
n utvisnin,q utvisad utvisningsbinken | protokollet
utvisad sbinken av
av
MINDRE 2min Felande - Spelarepa isen 2min Kanupphora vid| Om
STRAFFET spelare mal moyjligt
LAGSTRAFF 2min Valfri Inte 2min Kanupphora vid Om
spelare mojligt mal maoyjligt
STORRE 5 min Felande - Spelarepa isen 5 min Kan inte upphora Om
STRAFFET spelare vid mal mdoyjligt
STORRE Resten Valfri Resten av Spelarepa isen Smin+20mi Ska eventuellt Om
STRAFFET av spelare matchen avtjdnar 5 min nGM) rapporteras mojligt
(+GM) matchen forutom
felande
avtidnar
Smin
MISCONDUCT 10mi Felande Spelare pa isen 10min Ska eventuellt
PENALTY n spelare rapporteras.
GAME Resten Ingen Restenav Ingen 20min Ska eventuellt
MISCONDUCT av matchen rapporteras -
PENALTY matchen
STRAFFSLAG - P-SHOT
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Forst UT-Forst IN

Nar ett lagdr underldgset ispelarantal beroende pa ett eller flera Mindre straff eller Lagstraff
och motstdndarlaget gor mal, ska det f6rst padborjade mindre straffet/ eller lagststraffet
upphora. Principen kallas Férst UT - Forst IN

Kontrollfrgor for att sékerstélla att de &r en Forst UT — Forst IN situation finns:

1. Har laget en eller flera spelare utvisade p.g.a. Mindre straffet eller Lagstraff?

2. Ar laget underliigset i spelarantal pa isen?

3. Gors mal emot det underldgsna laget?

Om alla tre svaren dr JA ska det forst paborjade mindre straffet eller lagstraffet upphora.

Giiller inte vid mal pa straffslag.

Utvisas tva spelare isamma lag samtidigt far lagkaptenen bestimma vilken av spelarna som far
komma in om mal gors.

Forst UT - Forst IN exempel 1

Tid.| LagA LagB
5:00 Nr 4 2min 5.00 Nr 3 2min
5:30 Nr 5 2min
6:00 Mal

Lag A nr5 aterviander da nr A4 och B3 ér kvittade. AS dr den spelare som syns pé tavlan och ar
alltsa det mindre straff som kan upphora.

Forst UT - Forst IN exempel 2

Tid.| LagA LagB
3:30 Nr 7 5+20min
4:00 Nr 9 2min
5:00 Mal
Lag A nr 9 atervédnder, eftersom ett storre straff som avtjdnas aldrig kan upphora vid mal.

Forst UT - Forst IN exempel 3

Tid.| LagA LagB
4:00 Nr 7 2 min
4:00 Nr 9 2min

5:00 Mal

Enav de bada spelarna atervinder. Lagkaptenen ilag A bestimmer vem som far komma ut.

Forst UT - Forst IN exempel 4

Tid.| LagA Lag B
4:00 Nr 7 2+2 min
5:00 Mal

AT forsta mindre straff upphor. Spelarens andra mindre straff paborjas foljaktligen tiden 5.00.
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Forst UT - Forst IN exempel 5

Tid.| LagA LagB
4:00 Nr 7 2+2 min
5:00 Nr 9 2min
6:10 Mal
Lag Anr 9 atervinder, eftersom dennes mindre straff pabodrjades tiden 5.00, medan A7:s andra
mindre straff paborjades forst tiden 6.00.

Forst UT - Forst IN exempel 6

Tid.| LagA LagB
4:00 Nr 11 2+10 min
4:30 Mal

Ersdttaren for det mindre straffet dtervdander. 10min-utvisningen fornr 11 borjar rdknas 4.30,
och spelaren atervédnder séledes i forsta spelavbrottet tiden 14.30 eller senare.

Forst UT - Forst IN exempel 7

Tid.| LagA LagB
4:00 Nr 11 5+20 min+ 2min
5:10 Mal

Inget hiinder. Addms en spelare mindre och storre straffet ska det storre straffet avtjinas forst. Ett
storre straff som avtjanas kan aldrig falla vid mal.

Kvittning

Kvittade utvisningar ska inte visas pa klockan. Dé utvisningstiden pa en kvittad utvisning
tar slutska spelaren tillatas aterintrdda i spelet vid frsta spelstopp.

Grundregler for kvittning:

e Kvitta storre straff
e Kvitta mindre/lag/dubbla mindre

e Om négot lag far fler utvisningar (mer tid) s att allting inte géar att kvitta, sa véljer
lagkaptenen i det laget hur utvisningarna ska kvittas.

o Kridvs det en ersittare ska denne placeras direkt i utvisningsbéset

Exempel pé lagkaptenens val:

Tid. LagA Lag B
4:00 Nr 6 2+2 INr 11 2 min
min
4:00 Nr 8 2 min

Lag A lagkapten i lag A avgor hur det ska kvittas, antingen spelas det 3-5 i tvd minuter eller 4-5 i
fyra minuter.
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KVITTNING med mindre tid #n 5 min kvar av 3:e perioden eller under overtime.

e Om ett storre straff (Smin) utdéoms i lag A och en spelare i lag B 4doms ett mindre
straff (2min), kan dessa kvittas. Under forutsittning att det kvarstar mindre d4n 5 min

av 3:e perioden eller under overtime.

e 3 min sitts upp pé klockan och hanteras som storre straffet.
Dvs spelaren kan inte komma in om det blir mél.

Exempel 1 pé kvittning under de sista 5 minuterna

Tid.

LagA

LagB

57:50

Nr 3 2+2 min

INr 5 5 min

Kvittning 57:50 A3 4 min kvittas mot B5 4 min, 1 min aterstar och sitts upp pa tavlan for lag B,

ersittare kravs.

Exempel 2 pa kvittning under de sista 5 minuterna

Tid. LagA LagB
57:00 Nr 13 2 min INr 5 5 min
57:00 Nr 12 2 min

57:00 ingen kvittning spel 4-3 (for att kunna kvitta i denna situationen méste det vara spelare mot
spelare hér ar det olika manga spelare. Spel initialt 3-4 till 59:00 da det blir spel 5-4.

Exempel pa utfall vid mal:

Mail mot ett lag i numerért underlige

Kriterier for nér ett mindre straff ska strykas:

° Ar laget som slipper in mdlet i numerdrt underlige?

. Avtjdnas ett mindre straff pa utvisningsklockan

° Gors mal emot det underldgsna laget?

. Om svaret dr JA pa de tre frigorna, stryks det mindre straff eller lagstraff som har

minst tid kvar pa klockan.

Ex [ TID [ LAGA [ LAGB | SVAR | KOMMENTAR

A: En spelare med Dubbla mindre straffet

Al 3:00 Al152+2
4:30 MAL Ingen spelare Den forsta utvisningen stryks.

atervander Den andra startar 4:30

A2 3:00 Al5 2+2 Den forsta utvisningen har

5:30) MAL A15 éatervander | 16pt ut och den andra stryks
vid mélet.
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B: En spelare med ett Mindre och ett Storre straff

B1 3:00 Al55+2
4:30 MAL Ingen utvisning Det storre straffet ska avtjinas
upphor forst.
B2 3:00 Al55+2
8:30 MAL AT1S5 atervander Den forsta utvisningen har

16pt ut och den andra stryks
vid malet.

C: Tva spelare

i samma lag - kombination av Mindre och Storre straff - avvaktande (A*)

Cl 3:00 Al5 2
4:00 A232 o
4:00 MAL Al5 atervénder Forsta mindre stryks.
C2 3:00 Al5 2
4:00 A215 .
4:30 MAL A15 atervéinder Forsta mindre stryks.
C3 3:00 Al55
4:00 A232 . .
4:30 MAL A23 dtervinder Forsta mindre stryks.
Cc4 3:00 Al152+2
4:00 A232
4:30 MAL Ingen &tervinder Forsta mindre stryks A15.
530 A23 aterviander A23 har minst tid kvar.
M
AL
C5 3:00 Al5 2
A* A232 .
4 MAL A15 atervinder Den avvaktande utvisningen
36 utdéms som vanligt.
C6 3:00 Al55+2
7:00 A232
7.30 MAL A23 aterviinder A15 ska avtjina sittstdrre
straff forst.
C7 3:00 Al155+2
7:30 A232
8:30 MAL A23 dtervinder A23 har minst tid kvar att
avtjina.
C8 3:00 Al155+2
6:00 A232
2:00 MAL Bade A15 och A23 A15 har avtjénat sitt storre
aterviander straff och det mindre stryks
vid mélet. A23:s mindre
straff
upphor 8:00 dnda.
C9 3:00 Al155+2
8:00 A232
9:00 MAL Lagkaptenens val Storre straffet for A15 har

upphort. Bada mindre
straffen upphoér
samtidigt.
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D:Tre spelare i samma lag Uppskjutet straff (U) eller avvaktande straff (A*)

DI 3:00 Al52
3:30 A232
4:00 A62 (U)
4:30 MAL Al5 atervander A6 paborjar sitt straff
5:00 MAL A23 jterviinder A6
5:30 MAL aterviander
D2 3:00 Al152
3:30 A232
A* A62
4:30 MAL MAL | Al5 éterviinder A23 A6 pabdrjar sitt straff
5:00 aterviander
D3 3:00 Al55
3:30 A232
A*4:30| A62
MAL A23 aterviinder A6 paborjar sitt straff
D4 3:00 Al55
7:30 A232
A*8:00| A62
MAL A23 och Al5 A6 paborjar sitt straff, A15:s utvisning
atervander ar slut

E: En spelare i vardera la

sen - kombination

av Mindre och Storre straff

El 3:00 Al152
3:30 B122
4:30 MAL MAL | Ingen étervinder A15 | Samma numerira styrka Utvisningen
5:00 atervinder ar shut
E2 3:00 Al55+2
3:30 B122
4:30 MAL Ingen atervinder Samma numeréra styrka
E3 3:00 Al155+2
7:30 BI122
8:30 MAL Ingen atervander Det storre straffet ér slut men
det dr samma numeréra styrka
E4 3:00 Al52+2
3:30 B122 MAL
4:30 MAL Ingen atervander Ingen | Samma numeréra styrka Samma
5:00 MAL atervinder A15 numerira styrka
5:30 dtervinder Det forsta mindre straffet for A15 och
mindre straffet for B12 har upphort.
LagAi
numerért underlége.
E5 3:00 Al155+2
6:00 Bi22
8:00 MAL A1S5 atervander Det storre straffet for A15 och det

mindre straffet for B12

har upphért. Lag A i numerért
underldge
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E6

3:00
3:30
A*4:10

Al52

A232

B122

Ingen atervinder

Mialet stryker den avvaktande
utvisningen pa A23.

Anledning: Lag A dr inte i numerért
underlige.

F: Olika antal spelare - kom

bination av Mindre och Storre straff

F1 3:00 Al152

3:30 B122

4:00 A232

4:30 MAL A15 aterviinder A15 har minst tid kvar
F2 3:00 Al52

3:30 B122

4:00 A232

5:00 MAL ALlS atervander Al15:s utvisning &r slut, lagen &r i

samma numeréra styrka.

F3 3:00 Al52

3:30 A232

4:00 B122

4:30 MAL AlS5 étervinder
F4 3:00 B122

3:30 Al152

4:00 A235

4:30 MAL AlS5 étervinder A15 har minst tid kvar.
F5 3:00 B122

3:30 Al152

4:00 A232

4:30 MAL A15 terviinder A15 har minst tid kvar.

5:00 MAL A23 atervinder
F6 3:00 Al55

3:30 B125

4:00 A232

4:30 MAL A23 atervander Lag A i numerért underlidge pga det

mindre straffet

F7 3:00 Al152

3:30 B125

4:00 A235

4:30 MAL Al5 terviinder
F8 3:00 Al55

3:30 A232

4:00 B122

4:30 MAL A23 étervénder Numerirt underlidge
F9 3:00 Al5 5

3:30 B122

4:00 A232

4:30 MAL A23 étervénder Numerirt underlidge
F10 3:00 Al152

3:30 A235

4:00 B122

4:30 MAL A15 étervinder Numerért underlige

22




F11 3:00 B125
3:30 Al52
4:00 A232
4:30 MAL AlS aterviinder Minst tid kvar
F12 3:00 A152+2
3:30 B122
4:00 A232
4:30 MAL Ingen atervénder Forsta mindre straffet for A15 stryks.
F13 3:00 Al52
3:15 A232
3:30 B122
3:45 A62 (U)
4:00 MAL MAL | Al5 tervéinder A23 A6 paborjar sitt straff Minst tid kvar
4:30 atervinder
F14 3:00 Al52 B122 A15 och B12 kvittas
3:15 A232
3:30 A62 B32 A6 och B3 kvittas
5:00 MAL A23 étervéander A23 orsakade det numerédra
underldget
F15 3:00 Al52
3:30 B122
4:00 A232
A*4:30 B32
MAL B3:s utvisning Lag B ér inte i i numerért underlige
annulleras
F16 3:00 Al52
3:30 B122
4:00 A232
A* A62
4:30 MAL ALlS5 atervénder A6 pabdrjar sitt straff
G: Kyvittade eller sammanfallande utvisningar - samma antal spelare i vardera lagen
Gl 3:00 Al155+2 B122+2
4:30 MAL Ingen étervénder Samma numeréra styrka
G2 3:00 A155+2 B125
4:30 MAL Ersittare for A15 Kyvittade storre straff
atervinder
G3 3:00 Al52
3:30 A232 B122 A23 och B12 kvittas
4:30 MAL
G4 3:00 Al152 B122 A15 och B12 kvittade
3:30 A232
4:30 MAL A23 atervinder
G5 3:00 Al152 B122 A15 och B12 kvittade
3:30 A235 Ej numerért underlége pga ett mindre
4:30 MAL Ingen dterviinder straff
G6 3:00 Al152 B125
3:30 A235
4:30 MAL A15 étervéander Numerért underldge pga mindre
straffet
G7 3:00 Al152
3:30 A232
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4:30 MAL AlS5éterviinder
G8 3:00 A152A235
3:30 B125 Kvittade storre straff
4:30 MAL ALlS5 aterviinder
G9 3:00 Al155
3:30 A232 B122 MAL A23 och B12 kvittas
4:30 Ingen atervinder
G10 3:00 Al55
3:30 A232 B125
4:30 MAL A23 atervander Numerirt underldge pga mindre
straffet
Gl11 3:00 Al152+2 B125
3:30 A232
4:30 MAL Ingen étervénder Forsta mindre straffet for A1S stryks
G12 3:00 Al52 B122 A23 och B12 kvittas
3:30 A235
A*4:30 | A62 Ingen atervinder Utvisningen for A6 verkstlls inte (sa
MAL lange det inte &r ett storre straff eller ett
Match
penalty).
G13 3:00 Al52
3:30 A232 B122 A23 och B12 kvittas
4:00 A62 AlS5 étervander A6
4:30 MAL MAL | atervéinder
4:45
Gl4 3:00 Al52 A23 och BI12 kvittas A6 pabdrjar sitt
3:30 A232 Bi22 straff
A* A62
4:30 MAL Al5 terviinder
Gl15 3:00 Al152+2 B122 A15 och B12 kvittas pa sa stt
3:30 MAL Erséttaren for A15 att Lag A far 2 minuter pa
atervander utvisningsklockan. Vid tiden 3:30 ska

AL15 ha tvd minuter kvar att avtjéna,
men det ska inte pdverka numeréren pa

isen.

H: Kyvittade eller sammanfallande utvisning

ar - olika antal spelare

Hl 3:00 Al52 B122 Lagkaptenen ska vilja vem i Lag A
A232 som ska kvittas. Valet
4:30 MAL Lagkaptenens val ska goras direkt 3:00
H2 3:00 Al152 B122 A15 och B12 kvittas
A235
4:30 MAL Ingen &tervénder Storre straff stryks ej vid mal.
H3 3:00 Al152 B125
A232
4:30 MAL Lagkaptenens val
H4 3:00 Al52 BI125 Kvittade storre straff
A235
4:30 MAL ALlS5 atervinder

24




HS5

3:00

4:30

Al55
A232

B122

Ingen atervinder

A23 och B12 kvittas

Storre straff stryks ej vid mal

H6

3:00

4:30

AlS52+2
A232

B122

Lagkaptenens val

B12:s mindre straff kan kvittas
mot valfritt mindre straff i Lag A.
Beroende av lagkaptenens val kan
A23 eller ersdttaren for A15
atervinda

(om A15 fick ett mindre straff
kvittat och lagen spelade 3 mot 5),
eller A15:s forsta mindre straff
stryks

(om A23 fick sitt mindre straff
kvittat och lagen spelade 4 mot
5).

H7

3:00

4:30

Al52
A23 2+2

B122

MAL

Lagkaptenens val

B12:s mindre straff kan kvittas
mot valfritt mindre straffi Lag A.
Beroende av lagkaptenens val kan
A1S eller ersittaren for A23
atervinda

(om A23 fick ett mindre straff
kvittat och lagen spelade 3 mot 5),
eller A23:s forsta mindre

straff stryks

(om A15 fick sitt mindre straff
kvittat och lagen spelade 4 mot 5).

H8

3:00

4:00
4:30

Al52
A23 2
A62

BI122

MAL
MAL

Lagkaptenens val
Aterstiende spelare
aterviander

B12 kvittas motvalfrispelare i Lag
A. Spel 3 mot 5.

H9

3:00

4:30

AlS5S

A23 2
A62

BI122

MAL

Lagkaptenens val

B12 kvittas motA23 eller A6. Spel 3
mot 5.

A23 eller A6 atervénder.

H10

4:00
4:30
5:00

Al52
A23 2+2

B122

MAL

Ingen tervinder

A15 och B12 kvittas

A23:s forsta mindre straff stryks

NOTERING: Alla kvittadeutvisningar skaavtjinasi sin helhet.
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Tabell - Regel kvittade Straff/ ssmmanfallande Straff

Alla utvisningar utdomda i samma spelstopp

Ex LAGA UTVISNINGAR | LAGB | UTVISNINGAR NUMERAR STYRKA
Exempel 1 | A3 2 B10 2+2 Lag B ska spela i numerart underléage i
tvad minuter. Lag B maste placera en
erséttare i utvisningsbéset.
Exempel 2 | A3 2 B10 242 Alla utvisningar kvittas. Béda lagen ska
AS 2+2 B12 2 spela med full
styrka.
Exempel 3 | A3 2+2 B10 2+2 Alla utvisningar kvittas. Bada lagen ska
AS 5 B12 5 spela med full
styrka.
Exempel 4 | A3 2+5 B10 2 Alla utvisningar kvittas. Bada lagen ska
B12 5 spela med full
styrka.
Exempel 5 | A3 2+5 BIO 2 Lag A ska spela i numeréart underlidge
A5 2 B12 5 med en spelare itva minuter.
Lagkaptenen ska vélja vilken utvisning
som ska kvittas. Om A3 viljs att vara pa
klockan maste en erséttare placeras i
utvisningsbéset for att avtjana A3:s
mindre straff.
Exempel 6 | A3 2+2 B10 2+2 A3 och B10 kvittas. Lag A ar i
A5 5 numerédrt underldage i fem minuter
Exempel 7 | A3 2+2 B10 2 Lagkaptenen iLag A far vélja mellan att
A5 2 spela med en spelare mindre i fyra
minuter eller tva spelare mindre i tva
minuter. En erséttare behovs om A3:s
enda mindre straff kvittas.
Exempel 8 | A9 2 B2 242 Lag B ska vara i numerért underldge i
A24 2 B18 2 tvd minuter. Lagkaptenen ska vilja
vilket mindre straff som ska kvittas. Om
lagkaptenen viljer att ett av B2:s
mindre straff ska kvittas, maste laget
placera en erséttare iutvisningsbaset
Exempel 9 | A3 5 B5 5 Bada utvisningarna kvittas. Bada lagen
ska spela med full styrka
Exempel A3 5 B5 5 Lag B ska spela i numerért underldge i fem
10 B7 5 minuter. Lagkaptenen viljer vilken
utvisning som ska kvittas.
Exempel A3 5 B5 5 Alla utvisningarna kvittas. Badda lagen
11 A4 5 B7 5 ska spela med full styrka.
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Exempel A3 5+5 B5 5 Lag A ska spela i numerért underlége i

12 fem minuter. A3 ska &domas automatiskt
Game misconduct En ersittare ska
placeras i utvisningsbaset
For att avtjana A3:s ena straff

Exempel A3 5+5 BS 5 Béda lagen ska spela med full styrka. A3

13 B7 5 ska adomas automatiskt Game
misconduct Ingen ersittare behovs.

Exempel A3 5+5 B7 5 Lag A far vélja mellan att antingen kvitta

14 A4 5 ett storre straff for A3, eller for A4.
Oavsett ska A3 4domas Game misconduct
Ersittare for A3 behdvs.

Exempel A3 5+5 BS5 5 Lag A ska spela i numerirt underldge i

15 A4 5 B7 5 fem minuter. A3 ska 4domas
automatiskt Game misconduct Lag A
viljer vilka storre straff som ska kvittas.
Om A3 viljs att 16pa pa klockan maste
en erséttare placeras i utvisningsbaset.

Exempel A3 2+5 B75 Lag A maste placera en erséttare i

16 utvisningsbaset for att avtjana A3:s
mindre straff.

Exempel A3 245 B7 2+5 Utvisningarna kvittas. Bada lagen ska

17 spela med full styrka.

Exempel A3 2+5 BS 5 Om detta sker under matchens fem sista

18 B7 5 minuter eller nér som helst under
overtime ska lag B spela i numerart
underldge i3 minuter (avtjinas som ett
storre straff) Lag B ska vilja vilketstorre
straff som ska kvittas.

Exempel A3 2 BS 5 Om detta sker under de sista fem

19 minuterna av den tredje perioden eller
ndr som helst i overtime ska dessa straff
kvittas sa att Lag B spelar i numerért
underldge i tre minuter (avtjinas som
ett
storre straff).

Exempel A3 242 BS 5 Om detta sker under de sista fem

20 minuterna av den tredje perioden eller
nér som helst i overtime ska dessa straff
kvittas sa att Lag B spelar i numerért
underldge ien
minut (avtjinas som ett storre straff).

Exempel A3 5 B5 2 Detta ska inte kvittas &ven om det sker

21 B7 2 under de sista fem minuterna av den

tredje perioden elleriovertime. Spel 4
mot 3.
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Exempel A3 5 B5 242 Detta exempel moter krite.rierna 1194

27 Ad 2 B7 2 och ska kvittas under de sista fem )
minuterna av den tredje perioden och nér
som helst i overtime sa att Lag A spelar i
numerirt underldge ien minut (avtjdnat
som ett storre straff.

Exempel A3 245 B5 24245 Lag B ska spela i numerért underldge i

23 tva minuter. En erséttare behovs.

Exempel A3 2+5 B5 5 Lag Aska spela i numerért underlége i

24 A4 5 B7 5 tva minuter. En erséttare behovs.

Exempel A3 2+5 B5 2+5 Lag A ska spela med 4 spelare i 4

25 A4 2+2+5 B7 5+5 minuter eller 3 spelare i tva minuter.
Lag B sak spela med 4 spelare i 5
minuter. Lag B:s lagkapten ska ocksa
gora ett val avseende vilket storre straff
som ska kvittas. B7 ska adomas
automatiskt game
misconduct

Exempel A3 2+5 B5 2+2+5 Lag B ska spela i numerért underldge

26 A4 5 B7 5+5 antingen med en spelare i sju minuter
eller med tva spelare i tva minuter och
en spelare i ytterligare tre minuter.
Lagkaptenen viljer.
B7ska adomas automatiskt game
misconduct

Exempel A3 2+5 B5 5 Lag Aska spela i numerirt underlége

27 A4 5 antingen med en spelare isju minuter,
eller med tva spelare i tvd minuter och en
spelare 1 ytterligare tre minuter.
Lagkaptenens val

Exempel A3 2+5+5 BS 2+5 A3 ska adomas automatiskt game

28 B7 5 misconduct. Lagen ska spela med full
styrka.

Exempel AS 2 BI12 5+5 A6 och B12 ska adomas automatiskt game

29 A6 5+5 B13 2 misconduct Lagen ska spela med full

A7 5 B14 5 styrka

Exempel A3 2+10 B5 2 De mindre straffen kvittas och lagen ska

30 spela 5 mot 5.

Exempel A3 2+10 BS 2+10 De mindre straffen kvittas och lagen ska

31 spela 5 mot 5

Exempel A3 2 B5 2 De mindre straffen kvittas och lagen ska

32 A4 10 B7 10 spela 5 mot 5

28




Uppskjutna straff

Hogst tva utvisningar, utover kvittade utvisningar och Misconduct-utvisningar, kan avtjdnas
samtidigt i respektive lag. Utvisas en tredje spelare isamma lag, nir tva spelare frdn samma lag
avtjdnar straff, ska utvisningstiden for den tredje spelaren inte borja raknas forrédn ndgon av de
andra tvé spelarnas utvisningstid tagit slut

Viktigt att komma ihdg dr att den utvisade spelaren, vars tid tar slut, inte far dtervinda
forrdn vid forsta spelstopp eller dad laget ska ha en spelare till pd isen. Annars blir laget for
mdnga pd isen.

Exempel:
LagA LagB
Nr 4 - 2min 4.00

Nr5 - 2min4.30
Nr6 -2min 5.00

Utvisningen for Nr 6 bérjar avtjdnas tiden 6.00, eftersom Nr 4.:s straff upphér dd. Nr4 ska
sldppas in vid forsta spelstopp tiden 6.00 eller senare eller 6.30 om inget spelstopp skett innan
dess (Forst Ut- Forst In)

Addms en spelare Storre straffet och Mindre straffet ska det Storre straffet avtjinas forst
Adoms tva olika spelare isamma lag Storre respektive Mindre straffet ska spelaren som
adomdes det Mindre straffet avtjina sin utvisning i forsta hand.

Exempel med uppskjutna straff

1. LagA LagB
11:00 Nr 6 - 2+2+10min
20:00 Nr6 - 2min (periodslut)

- Mindre straffet som utdémdes vid periodens slutska borja avtjénas
vid nésta periods borjan, och lagen spelar 4 mot 5.

- Misconduct-straffet &terstartar tiden 2 .00, nidr det Mindre straffet ar slut.

- A6 atervander till isen iforsta spelstopp efter 7.00

- Lag A maste sitta en erséttare pd utvisningsbanken for att avtjina det Mindre straffet
iborjan av perioden och spelaren aterviander 2.00.

2. LagA Lag B
3:00 Nr 4 - 2min 3.00
3:00 Nr5 - 2min
3:00 Nr 6 - 2min
3:00 Nr 7 - 5mint+tGM

- A7 &r ute ur matchen.
- Ersdttaren for A7 ska vara det sista straffet som avtjinas.
-Ordningen som de tre andra spelarna avtjdnar sina straff ar lagkaptenens val

3. | LagA LagB
3:00 Nr 6 - 2min 3.00 Nr 7 - 2+2min 3.00
3:30 Nr 7 - 2min 3.30 (frén
utvisningsbénken)
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3.00 spelar lagen 5 mot 4.

Lag B maste placera en erséttare pa utvisningsbanken for att avtjdna det extra Mindre straffet for
B7.

3.30 ska lagen spela 5 mot 4, eftersom Mindre straffet pd B7 (3.30 medan spelaren befinner sig pa

utvisningsbanken) laggs till pa ersittarens tid.

Om Lag A inte gor ndgra mal, ska lagen spela 5 mot 4 till 7.00.

Ersdttaren iLag B maste avtjdna 4 minuter och atervédnder till isen 7.00.

B7 ska avtjana den totala tiden for de tre straffen (6 minuter) och atervanda iforsta stopp i
spelet efter 9.00.

4. | LagA LagB
3:00 Nr 7 - 2+2min
3:00 Nr 8 - 2min
3:00 2min (lagstraff)

- Lagkaptenen viljer i vilken ordning detta ska avtjénas.

5. LagA Lag B
3:00 Nt 6 - Smin+GM
3:30 INT 8 (erséttare for nummer 6) —
2 min (fran utvisningsbanken)
4:00 INT 8 (erséttare for nummer 6) - 10 min
4.00 (fran utvisningsbanken)

- A6 ér borta fran matchen.

- Lag A maéste sétta en ersittare pa utvisningsbanken for att avtjdna 5 minuter (Nr8).

- 3.00 spelar lagen 4 mot 5.

- 3.30 4doms A8 ett Mindre straff medan spelaren befinner sig pa utvisningsbanken. Mindre
straffet for A8 ska starta 8.00 efter att femminutersstraffet tagit slut (uppskjutna straff)

- 4.00 4doms A8 Misconduct penalty.

- 4.00 maste Lag Asitta en ny ersdttare pa utvisningsbinken foratt avtjdna det Mindre
straffet for A8 som utdémdes 3.30 (Detta kan han inte avtjdna sjalv da han har ett 10
minuters straff efter det mindre straffet.

- lagen spelar 4 mot 5.

- Misconduct-straffet pd A8 startar 10.00 (uppskjutet straff). (Summering av all utvisningstid
5+2+10 som A8 ska avtjdna)

- Om inga ytterligare utvisningar utdoms och om inga mal gors efter 5 minuters straffets
slut, ska A8:s erséttare aterintrdda i spelet 10:00 och lagen spela 5 mot 5.
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Tabell- Regler for kvittning innan Overtime

Utvisningar utddmda innan Overtime men som paverkar spelet i Overtime.

Exempel | Tid i 3: perioden Lag A LagB Kommentar
1 19:10 A5 -2 min B17-2min | Lagen ska borja overtime i spel 3 mot
19:50 A7 -2 min 4. AS och B17 som &r kvittade slépps
in i forsta spelstopp i overtime efter att
utvisningarna har 16pt ut. A7 kommer
in pé isen nér hans utvisningstid tar
slut. Och det blir spel 4-4 till nésta
spelstopp. Da numeréren ska justeras
till 3-3.
2 19:10 AS -2 min Overtime ska boérja med spel 3 mot 4.
19:25 B17 —2min | Spelarna atervander utifran nér deras
19:40 A7 —2min utvisningar 16per ut. Om spelet
fortsitter kan det potentiellt sett bli
spel 5 mot 5 innan spelet stoppas.
Numeréren ska justeras sa fort spelet
stoppas.
3 19:10 A5 -2 min B17 —2min | Overtime ska borja 3 mot 3. A5 och
19:30 A7 —2min B17 som é&r kvittade slépps in i forsta
19:40 B36 -2 min | spelstopp i overtime efter att
utvisningarna har 16pt ut. A7 och B 36
atervander utifran nér deras utvisningar
16per ut. Om spelet fortsdtter kan det
potentiellt sett bli spel 4 mot 4 innan
spelet stoppas. D4 numeréren ska
justeras till 3-3.
4 19:10 AS5 -2 min Overtime ska borja 3 mot 3. Spelarna
19:20 B17 —2min | atervédnder utifran nér deras
19:30 A7 —2min utvisningar 16per ut. Om spelet
19:50 B36 -2 min | fortsétter kan det potentiellt sett bli
spel 5 mot 5 innan spelet stoppas.
Numeréren ska justeras till 4 mot 3
eller 3 mot 3 sa fort spelet stoppas.
Tabell- Regler for kvittning under Overtime
Utvisningar utddmda i overtime
Exempel | Tid i Overtime Lag A LagB Nummerér
1 00:30 A5 -2 min 3-4
01:00 B17-2min | 3-3
01:30 A7 —2 min 3-4

Nér Lag A adoms sitt andra mindre straff maste bada lagen utdka sin potentiella numerdr med
varsin spelare. Om AS:s utvisning loper ut under spel innan Bl7:s utvisning har [6pt ut,
kommer lagen att spela 4 mot 4. [ ndsta spelstopp ska numerdren justeras tillbaka till 3 mot 3.

Om det &r ett spelstopp efter att

B17:s utvisning har 16pt ut, men innan A7:s utvisning har 16pt ut ska numeréren justeras till 3
mot 4. Om det inte dr nadgot spelstopp alls innan lagen spelar 5 mot 5, ska numerdren justeras
till 3 mot 3 inésta spelstopp.
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SAMMANFATTNING UTVISNINGAR

Misc = Misconduct, GM= Game Misconduct, MP = Match Penalty

BENAMNING UTVISNING | REGEL | STRAFFSATS MINUTER
SKOD
Leaving the goal crease GK-CREA 27 Mindre straffet 2
Goalkeeper over the centerline GK-CENT 27 | Mindre straffet 2
Abuse of officials ABUSE 39 Mindre straffet 2
Misc 10
GM 20
Mindre straffet+GM 2+20
Lagstraff 2
Physical abuse of officials PH-ABUSE 40 |GM 20
Boarding BOARD 41 Mindre straffet 2
Storre straffet + ev. GM 5+(20)
Charging CHARG 42 | Mindre straffet 2
Storre straffet + ev. GM 5+(20)
Checking from behind CHE-B 43 Storre straffet + GM 5+20
Clipping CLIP 44 | Mindre straffet 2
Storre straffet + GM 5+20
Elbowing ELBOW 45 | Mindre straffet 2
Storre straffet + GM 5+20
Fighting FIGHT 46 | Storre 5
Storre straffet + GM 5+20
Mindre+Stérre+GM 2+5+20
Dubbla Mindre+Stérre+GM | 2+2+5+20
Headbutting H-BUT 47 Dubbla Mindre straffet 2+2
Storre straffet + GM 5+20
Illegal check to head IL-HEAD 48 | Mindre straffet 2
5+20
Kicking KICK 49 | Storre straffet + GM 5+20
Kneeing KNEE 50 | Mindre straffet 2
Storre straffet + GM 5+20
Roughing ROUGH 51 Dubbla Mindre straffet 2+2
Storre straffet 5+20
Slewfooting SLEW 52 Storre straffet + GM 5+20
Throwing Equipment 53 | Mindre straffet 2
Lagstraff 2
Misc 10
GM 20
Storre straffet + GM 5420
Straffslag
Tilldomt mal
Holding HOLD 54 Mindre straffet 2
Straffslag
Tilldomt mél
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Hooking HOOK 55 Mindre straffet 2
Storre straffet + GM 5+20
Straffslag
Tilldomt mal

Interference INTRF 56 Mindre straffet 2
Lagstraff 2
Storre straffet + ev. GM 5+20
Straffslag
Tillddmt mal

Tripping TRIP 57 | Mindre straffet 2
Storre straffet + ev. GM 5+20
Straffslag
Tilldomt mal

Buttending BUT-E 58 | Dubbla Mindre straffet 242
Storre straffet + GM 5+20

Crosschecking TRIP 59 | Mindre straffet 2
Storre straffet + GM 5+20

Highsticking HI-ST 60 Mindre straffet 2
Dubbla Mindre straffet 242
Storre straffet + GM 5+20

Slashing SLASH 61 Mindre straffet 2
Storre straffet + GM 5+20

Spearing SPEAR 62 | Dubbla Mindre straffet 2+2
Storre straffet + GM 5+20

Delay of game DELAY 63 Mindre Straffet 2
Lagstraff 2
Straffslag
Tilldomt mél

Diving / Embellishment DIV 64 | Mindre straffet 2

Equipment IL-EQ 9,12, | Mindre straffet

65 Misc

GM

Avbruten match 66 | Matchen bléses av / bryts

Handling the puck CLOSE 67 | Mindre straffet 2
Straffslag
Tilldomt mal

Illegal Substitution IL-SUB 68 | Lagstraff 2
Straffslag
Tilldomt mal

Interference on the goalkeeper GK-INTRF 69 | Mindre straffet 2
Storre straffet 5

Leaving the bench L-BENCH 70 Lagstraff 2
GM 20
Straffslag
Tilldomt mal

Refusing to play the puck 72 | Avblésning

Refusing to start play REFUS 73 Lagstraff 2
Lagstraff + GM 2+20
Matchen avbryts

Too many players on the ice TOO-M 75 Lagstraff 2
Straffslag
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Unsportsmanlike conduct UN-SP 76 Mindre straffet 2

Misc 10
GM 20
Mindre straffet+GM 2+20
Lagstraff 2

STATISTIK

MAL OCH ASSIST

L Ett mal ska krediteras den spelare som spelar in pucken i motstdndarnas mél

péett avreglerna tillatet sitt. Vid sjalvmal krediteras den spelare idet
anfallande laget som senast hade besittning av pucken.

IL Maximalt tvé assister kan utdelas vid varje mal. Assistska delas ut till de spelare
som senast vidrorde pucken idet lag som gjorde mal, férutom maélskytten. Om
ingen medspelare till malskytten hade vidrort pucken innan maélskytten sjalv
fick pucken, ska ingen assist delas ut.

ML Om #2 spelar till #3 som spelar till #4 som gor maél, ska assistdelas ut till #2 och #3.

Iv. Om #2 spelar till #3 som spelar till #4 som spelar tillbaka till #3 som gor mal, ska
assist delas ut till #4 och #2.

V. Den spelare som gor det vinnande malet i ett straffslagsavgorande dr den ende
spelaren som krediteras med ett mal i straffslagsavgorandet
VI Nar tva assister ska delas ut, ska den forsta assisten delas ut till den som senast

rorde pucken och den andra assisten ska delas ut till den som forst rorde pucken
av de tva spelarna.

VIL Alla mal och alla assist krediteras som en podng i statistiken.

VIII.  Assistpodng kan delas ut till fortjanta spelare dven vid Tilldomt mél, om
protokollforaren bedomer att spelaren skulle ha fatt en assistpodng om det
hade blivit ett vanligt mal.

MAL | OPPEN MALBUR

Ett mdl i 6ppen malbur dr ett mal som gors ndr det lagsom sldpper in mdlet har tagit ut sin
mdlvakt och ersatt denne med en extra utespelare. Mdlvakten ska inte rdknas som att ha
sldppt in ett sadant mal.

MAL | JAMN NUMERAR

Ett mdl som gors ndr bdda lagen har likamdnga spelare pd banan rdknas som ett mdl i jdmn
numerdar.

MAL MED EXTRA ANFALLARE

Ett mal som gors ndr ett lag har tagit ut sin malvakt och ersatt denne med en extra anfallare
rdknas som ett mdl med extra anfallare.

VINST/FORLUST AV NEDSLAPP

Det lagsom vinner besittning av pucken vid ett nedsldpp, riknas som vinnare av nedsldppet

MATCHAVGORANDE MAL

Det mal som avgor en match rdiknas som matchavgorande mdl (ex. om ett lag vinner med 5-2,
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sdrdknas 3- 2-mdlet som matchavgérande). I ett straffslagsavgérande réiknas det avgorande
mdlet som matchavgérande (ex.om ett lag vinner straffslagsavgorandet med 2-0, sd réiknas -
0-malet som matchavgorande).

FORLUST FOR MALVAKT

Den malvakt som slipper in det matchavgérande malet réiknas som forlorande malvakt.

VINST FOR MALVAKT

Den malvakt som stdr i mdl ndr dennes lag gor det matchavgérande mdlet rdknas som vinnande
mdlvakt.

INSLAPPTA MAL FOR EN MALVAKT

Insléappta mél for en mélvakt dr de mél som maélvakten slépper in nér spelaren befinner sig pa
isen. Mél i 6ppen malbur rdknas inte som insldppta mal. Det matchavgérande mélet under ett
straffslagsavgorande riknas som ett inslappt mal.

INSLAPPTA MAL | GENOMSNITT (GOALS AGAINST AVERAGE)

Det totala antalet insldppta madl f6r en mdlvakt (enligt ovan) dividerat pad det totala antalet minuter
malvakten spelat, multiplicerat med 60 (ldngden pda en match). Ex: En mdlvakt har sldppt in 10 madl
och spelat 300 minuter: (10/300)x60=2,00. Mdlvaktens insldppta mdl i genomsnitt dr 2,0 (mdlvakten
berdknas sldppa in tvd mdl for varje hel match denne vaktar mdlet).

SIALVMAL

Ett mal som tillkommer genom att férsvarande lag spelar in pucken i eget mal. En puck som studsar
pd en forsvarande spelare och in i mdl ska inte rdknas som ett sjdlvmal.

UTVISNINGSMINUTER
Mindre straffet = 2 minuter
Storre straffet = 5 minuter

Misconduct penalty =10 minuter
Game misconduct penalty =20 minuter

PLUS/MINUS

Plus/minus-statistiken rdknas ut genom att subtrahera antalet mal som tillkommit bakéat for ett
lag medan en given spelare varit pa isen (exkluderat alla mal i ojimn numerér) frén det totala
antalet mal framat for samma lag ndr samma givna spelare varit pa isen.

Ex: En spelare har varit pa isen samtidigt som spelarens lag har sléppt in 10 mal. 1 av dessa
mal tillkom i numerirt underldge. Samma spelare har varit pa isen nér dennes lag har gjort 12
mal. Alla dessa mal tillkom i jamn numerér: 12-(10-1)=3. Spelaren har en plus/minus-statistik
pé 3 (spelaren har varit inne pa 3 mal mer framat &n denne har varit inne pa mal bakét).

POANG

Summan av alla mél och alla assist fér en spelare.

POWERPLAY-MAL

Ett mal som tillkommer samtidigt som det lag som gér mdlet befinner sigi numerdrt dverlige.

RADDNINGSPROCENT

En malvakts rdddningsprocent ridknas ut genom att subtrahera det totala antalet mal som
malvakten sldppt in fran det totala antalet skott som skjutits medan malvakten varit pa isen,
och sedan dividera det resultatet (antalet rdddade skott) fran antalet totala skott Dividera det
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totala antalet mal som malvakten har slédppt in, genom det totala antalet skottsom malvakten

har fatt pa sig.

Ex: En malvakt har fatt 100 skott pa sig och sldppt in 15 maél: (100-15)/100=0,85=85%
Malvaktens raddningsprocent r i detta fall 85% (malvakten rdddar 85 procent av alla skottsom
skjuts pa denne).

MAL | NUMERART UNDERLAGE

Ett mdl som tillkommer samtidigt som det lag som sldpper in malet befinner sig i numerdrt
underldge.

SKOTT PA MAL

Sé fort en puck spelas pad mal, antingen genom ett skott, en dirigering eller pa ndgot annat sétt
och pucken antingen gar i mal, eller skulle ha gatt i mal om den inte riddats av malvakten eller
ndgon annan forsvarande spelare, ska rdknas som ett skott pad mal.

HALLA NOLLAN

ISTID

En madlvakt som stdr i mdl en hel match och inte sldpper in nagot mdl, anses ha hallit nollan.
Om tva mdlvakter turas om att vakta mdlet och ingen av dem slipper in ett mdl, rdknas det
som att laget har hallit nollan, men mdlvakterna ska inte krediteras for denna bedrift. En
mdlvakt som forlorar med 1-0 efter dvertid eller straffslagsavgorande anses inte ha hallit
nollan.

Den totala méngden tid som en spelare dr pd isen under spelets gang.
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Bilaga 1

Instruktion for TSM-OVR

Fore match

1. En match far inte 6ppnas i TSM forrdn det &r mindre 4n 2 h kvar till matchstart!

2. Det dr inte tillatet att anvdnda ndgon annans inloggning, ta kontakt med féreningsadministrator
som kan ldgga upp er som resultatanvindare med behorighet i rétt serie.

3. Oppna matchen och hiimta hem laguppstillningarna [Fetch Team Roaster] som trinaren ska
ha signerat i sin dator/ eller telefon. Om laguppstéllningarna dr ifyllda for bada lagen kan du
gé direkt till pkt 9.

4. Skriv ut den prelimindra Team-roastern och ldmna den i god tid till lagen, (ca:1,5 h fore
matchstart)

5. Vid A-lags och juniormatch, 1 timme fore matchstart stall matchklockan pa 60 min och starta
nedrdkning. 20 min innan match tutar ni d4 dr virmningen slut.

6. Kontrollera i TSM att domare finns inskrivna och att namnen stimmer med de som ska déma,
vid behov rétta. Skriv in dvriga funktionérer.

7. Nér ni fatt tillbaka den preliminira Team Roastern ifylld (senast 60 min (30 min i U13-U15)".
innan matchstart), ldgger ni in laguppstillningen i OVR, markera inte vilka spelare som ska
starta. Se till att headcoach, tr6jfirg och minst lagkapten (ev. assisterande) &r ifyllda.

8. Skriv ut Official Team Roaster. Denna ska skrivas under av respektive lags coach. (Det ska
finnas linjer for paskrift).

9. Skriv ut Official Team Roaster och ge en kopia till respektive lag och domaren. (Lagen har
riitt att justera sin laguppstdillning dnda fram till det éir 15 min'? kvar till matchstart (5 min i
Ul3-Ul15). Vill nagot lag dndra inom denna tid sd justera laguppstdllningen och gér om punkt
6.)

10. Vid A-lags (divl och hdogre) samt juniormatch (nationell) skriv ut Faceoff-sheet och Shot-
sheet, Limna Faceoff —sheet samt +/- underlag till de som ansvarar for statistiken.

11. Fyll i startande spelare (MV &r obligatoriskt i alla serier)

12. Publicera Official Team Roaster, Official Line Up, innan matchstart.

| pauserna

1. Avsluta perioden.

2. Vid A-lags (divl och hogre) och juniormatch (rationell), fyll i det som saknas avseende +/-
statistik pa respektive mal.

3. Fylli skottstatistiken pa respektivemalvakt (OBS! skott pa malvakten och i mal)

4. Publicera Official Game Report

Efter match

1. Sitt inte matchen till ?Game Ended” innan samtliga spelare ldmnat isen.

2. Vid A-lags (div] och hogre) och juniormatch (nationell), fyll i det som saknas avseende +/-
statistik pa respektive mal.

3. Fyll i skottstatistiken pé respektive malvakt (OBS! skott pa malvakten och i mél)

' Kontrollera i Seriebestimmelserna vilken tid som giller for aktuell serie.
12 Kontrollera i Seriebestimmelserna vilken tid som giller for aktuell serie.



Bilaga 1

Skriv i antalet dskadare
Finns det nagra spelare som skadats sa gor en notering om vilket lag och spelarnummer samt
vilken typ av skada. (Notes)

6. Skriv ut ’Official Game Sheet”, OBS! Stéing inte matchen

7. Ga till domaren for att f& ”Official Game Sheet” paskriven.

8. Signera "Official Game Sheet”,

9. Vid A-lags (divl och hdgre) och juniormatch (nationell), fyll i individuella skott och
tekningsstatistik

10. Publicera Player Summary

11. Tryck Final Score, om det kommer felmeddelande ritta till detta.

12. OBS! Det ir viktigt att det star Final Score piA Game Reporten.

13. Publicera ”Official Game Report.

14. Lamna en kopia pé ”Game Sheet” och ”Game report” till respektive lag

15. Spara underskriven ”Game Sheet” och den (signerade) Team Roastern, lagg dessa pa anvisad
plats

16. Close Game

Ovrigt:

Kontrollera vid varje periodstart om ev, malvaktsbyte skett, &ndra dd i OVR.

Téank pa att skottstatistiken &r pa respektive malvakt, det dr dérfor viktigt att hélla reda pa hur
manga skott som skjuts pa respektive mélvakt (Ténk pa detta da det ar vanligt med
malvaktsbyten i period 2 i ungdomsserier.)

Lagg in hindelserna i OVR i samma ordning som de hénder i matchen.

Vid flera utvisningar om doms ut samtidigt pd en individ maste ni dndra starttiden manuellt pa
alla utvisningar utom en (detta eftersom en individ bara kan avtjédna ett straff at gangen),
Andra tiden under [START] inte under [TIME]. Om det blir mél under den forsta utvisningen
sé denna faller méaste man manuellt avsluta den forsta utvisningen och @ndra starttiden pa de
andra utvisningarna (eftersom dessa da borjar riknas tidigare (endast mindre straff).

Kvittade straff ska markeras med rutan Co. Pa respektive utvisning som kvittas.

Vid ev. forseningar i matchen anvinds knappen GAME BREAK.

Vid mal som gors i tom bur (MV- tagen av banan) s ska rutan ENG vara markerad.

Vid tillddmt mél sa markeras rutan AWD

Om ett lag far lagstraff sa ska det st& bench i [OFFENCE TYP], i rutan Serv. Skriver man i nr
pa (ersdttaren) den individ som sitter av utvisningen.



