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Vid ingång på motsatt sida av 

spelet så bör domaren ta sig till 

utgångspositionen så snabbt 

som möjligt utan att krocka 

med spelare/spelet.
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Vid utgång ur ytterzonen med spelet på 

samma sida så är det viktigt att komma ut 

i banan ca 1-1,5 m för bästa närhet och 

överblick.

Försök att hamna ca 8-10 m bakomspelet 

för att få med så mycket som möjligt av 

spelet och kunna parera ev. 

spelvändningar.
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